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ESPECIFICACIONES TECNICAS DEL =6G9L6G:

Aporte

NuUmero de salidas DMX (512/1024)

Modos DMX (512)
Modos DMX (1024)
Entrada DMX (512)

Entrada DMX (1024)

Modo Independiente (512)

Modo Independiente (1024)

Zona Muiltiple (512)

Zona Muiltiple (1024)
Memoria interna de fusién
DMX independiente
Memoria externa
Capacidad de memoria

Reloj en tiempo real: botones
de activacién RTC

Botones de opcién

Botones de modo
Conectores RJ45 Easy I/0
Disparadores de contacto seco
Disparadores RS232

Receptor de infrarrojos
Opciones de infrarrojos
Intensidad de luz Disparadores
Maestro/Esclavo
tecnologia de cpu
Dimensiones

Peso

Peso total del paquete
Entrada de alimentacién

Poder / Consumacion
Carcasa de proteccién de
alto voltaje

Clasificacion del IP

Lugar de uso

Almacenamiento

Compatibilidad

Temperatura de funcionamiento
Certificaciones

Garantia internacional

Funciones de software:

Reproductor LED

Studio DMX Visor 3D
Pro DMX

Salida Art-Net desde PC

Aplicacion Wi-Light 2016
Compatibilidad del sistema

Actualizaciones de software gratuitas

Contenido del paguete:

USB 2.0 a través de Mini JH7

Hasta 512/1024 en XLR de 3 pines (XLR5 opcional)

2x512 (Divisor, PC + Independiente) o 512 de entrada/salida (modo PC) 2x512,

1024 0 512 de entrada/salida (PC + Independiente)

Si (solo PC, registro DMX, disparador DMX)

Si (modo PCy Stand Alone, grabaciéon DMX, disparador DMX)

Si, 2x512 (divisor), canales DMX finos (16 bits

Si, 2x512 (divisor), 1024, 512 entrada/salida, finos canales DMX (16 bits) No, 1
zona, puede reproducir 1 escena por vez

Si, 5 zonas, puede reproducir 5 escenas diferentes por vez

Si, combina varias interfaces para jugar diferentes Zonas juntas

Si (4 M)

Si, ranura para tarjeta SD incluida

20000 pasos con 16 ch., 6000 pasos con 512 ch., 3000 pasos con 1024 ch. Si,
disparadores de tiempo y calendario (minutos, horas, semana, dias, mes)
Si, 8 botones con LED de estado azul Si, 4 botones

(Modo, Valido, Siguiente, Anterior)

Si, selecciones de escena y pagina, velocidad, atenuador general, colores personalizados Si, 3
conectores RJ45 para todos los pines y conexiones de entrada/salida

Si (puerto de 7 contactos en 3,3V 0 5V)

Si, seleccién de escena, velocidad, dimmer, zona, black out

Si, PCB IR externo y control remoto IR disponibles en opcién Seleccién de

10 escenas, velocidad de escena, atenuador general y siguiente escena Si,
PCB externo con sensor de luz disponible en opcién

Si, sincronice y conecte hasta 32 interfaces juntas en 32 bits
independientes

Alto: 38 mm (1,49 pulg.) / Ancho: 166 mm (6,54 pulg.) / Prof.: 97 mm (3,82 pulg.) 0,2

kg

0,41 kilos

5Va24VCC 0,5Amax. en conectores de CC,5V, 0,5 A a través de USB
03a05W

Si

Negro con 4 orificios de montaje, Plastico ABS

1IP40

Interior

Mantener en lugar seco

Dispositivos DMX de 8 y 16 bits

-25a+70°C

CE RoHS FCC

si, 3 afios

512/1024 canales DMX + Modo Stand Alone, Modo Live Board Modo

Completo

Si, 1024 canales, modo completo, bucle de 30 minutos de Audio y VideoTimeline
Si, 1 0 2 Universos (DMX + Artnet)

Si, puede controlar LED Player y Pro DMX con una conexién WIFI

Windows, MAC Os X (10.6 y superior) y Linux (64 bits)

Si

1 cable USB + 1 interfaz USB a DMX (XLR de 3 pines, 5 pines en opcion)
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CARA FRONTAL DE LAS INTERFACES DE CANALES 512 /1024

Botones de disparo de escena:
1: escena 1 activada/desactivada

2: escena 2 activada/desactivada

3: escena 3 activada/desactivada
4 Escena 4 Encendido/Apagado

U U 5: escena 5 activada/desactivada

6: escena 6 activada/desactivada

Sﬁ@[ﬁ]@] A[I©Im@ @MX 7: escena 7 activada/desactivada

O#
-

8: escena 8 activada/desactivada

U Botones de comando:

@ : Seleccion de modo (Disparador, Pagina, Color,

Velocidad, Atenuador, Zona)

v : Eleccién valida / Color desactivado

= : Disminuir valores

ﬁj]:' : Aumentar valores
Monitor:

Pantalla LED de 7 segmentos

CARAS LATERALES DE LAS INTERFACES DE CANALES 512 /1024

Lado izquierdo Lado derecho

Conector mini USB y conector de alimentacién USB Puerto MicroSD

5 voltios de CC solamente; 0,15-1 A.

Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 5



CARA SUPERIOR DE LAS INTERFACES DE CANALES 512/ 1024

Conector R] 45 TRIG Conector R) 45 Entrada/Salida
1: salida de 5 voltios 1: Maestro/Esclavo - Reloj
2: disparo 1 2 : Maestro/Esclavo - Datos
3: disparo 2 3:Luz- Datos
4: Disparo3 4 : Sefial IR del receptor LED IR externo 5 :
5: Disparo 4 RS232 Tx
6: R5232 Rx

6: Activacion 5 Fuente de alimentacién Entrada de OE

7 : Disparo 6 7 : Salida de 5 voltios

8: Activacion 7 Conector de CC 8 : Tierra

Pedido de pines R] +,

e ‘

87654321
1\.,er W, O O @ i
0|0 O \0O
Conector RJ45 Entrada/Salida Conector de sefial XLR DMX 2 Conector de sefial XLR DMX 3
1 : Maestro/Esclavo - Reloj 3 pines. Se puede configurar en modo de 3 pines. Se puede configurar en modo
2 - Maestro/Esclavo - Datos salida o de entrada (solo en modo PC). Salida (divisor para interfaz 512 o salida
3 Luz - Datos 1: Tierra para 1024) o modo Entrada (PC para
o . 512, PCy Stand Alone para 1024).
4 : Sefal IR del receptor LED IR externo 5 : 2: Datos -
RS232 Tx 3: Datos +
1: Tierra
6: RS232 Rx
2: Datos -
7 : Salida de 5 voltios 3: Datos +
8 : Tierra
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BOTONES DE LA INTERFAZ Y CARACTERISTICAS DE LA PANTALLA

Botén de seleccion de modo

Presiona el botén para seleccionar uno de los modos disponibles: disparadores de escena (SA), pagina (PA), color (Co), velocidad (SP),
Modo dimmer (dI) o zona (Zo).

Botén valido
presiona el botén 4 para validar su eleccion o desactivar la seleccién de color actual.

Siguiente/Anterior, +/- Botones de escena

Modo de disparo de escena:Seleccione el nUmero de escena con los botones + o -, luego presione Valido para confirmar la reproduccion de
la escena seleccionada de 01 a 255. El nUmero de escena parpadeara varias veces para confirmar su seleccion.

Con la escena 00 no suena nada

Modo de pagina:Seleccione la pagina de escena con los botones + o - de PO a P9, luego elija la escena disponible en la

pagina actual con los 8 botones.

Modo de color:De los 8 botones, seleccione uno de los 8 colores personalizados o elija el color de la rueda de colores del 00
al 99 con los botones + o -. Presione el botén Validar para apagar el color actual o recuperar el Ultimo color de la rueda de

colores.

Modo de velocidad:Aumente o disminuya la velocidad de la escena actual con los botones + o -. Los valores son de -9 a

+9.

Modo de atenuacién:Aumente o disminuya la intensidad general (dimmer + RGB) de escenas y colores con los botones + o

-. Los valores son de -9 a +9.

Modo de zona:Seleccione la zona con los botones + o0 - (Zona A a E'y Zona global), luego elija la escena disponible
en la zona actual con los 8 botones.

Botones LED azules

Presione uno de los 8 botones de activacién para reproducir una escena en la memoria desde el modo de activacion de escenay el modo de pagina.
Pulse de nuevo los botones con LED azul para detener la escena actual.

En el modo de color, presione un botdn para activar colores personalizados. Empuje de nuevo para detenerlo.

Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 7




Operaciones y significado de la pantalla LED:

La pantalla LED muestra el nimero de la escena actual, la pagina, el color, los modos seleccionados, los valores de velocidad/atenuacioén y el modo
de actualizacién del firmware.

Hay diferentes visualizaciones segun el modo seleccionado:

ORDENADOR PERSONAL:La interfaz estd conectada a la computadora y se comunica con el software. La interfaz esta
controlada por software.

SA:El modo de disparo de escena se estd ejecutando. De forma predeterminada, no se reproduce ninguna escena, todos los canales DMX estan configurados en 0.
En el modo de activacién de escena, la pantalla LED muestra el nUmero de escena actual de 01 a 255. El valor 00 es Blackout y la
interfaz DMX envia valores nulos (0x00) en todas las salidas.

PENSILVANIA:Modo de pagina, permite cambiar entre 10 paginas de 8 botones para activar escenas directamente. En

el modo de péagina, la pantalla indica el nUmero de pagina PO a P9.

Co:Modo de color, para reproducir algunos colores personalizados en canales
RGBW. En el modo de color, la pantalla indica el nUmero de color de C1 a C8.

SP:Modo de velocidad, aumenta o disminuye la velocidad de la escena actual.
En el modo de velocidad, la pantalla indica la velocidad de la escena actual, valores de -9 a 9.

yo:Modo de atenuacién, aumente o disminuya la intensidad general y el atenuador de la escenay los colores
personalizados. En modo dimmer, la pantalla indica la intensidad general, los valores son de -9 a 9.

Pr:Modo de memoria de programacién, Pr se muestra cuando la interfaz esta escribiendo un programa en la memoria.

Zo:El modo de zona esta seleccionado. Después de programar la memoria de la interfaz, la zona A se selecciona por defecto. En el
modo de zona, la pantalla LED muestra la Zona actual: General, A, B, C, D, E.

Pantalla de zona A a D: - 'L-.'

Visualizacién de zona general: L

La pantalla LED cambia entre la zona actual y el nimero de escena en ejecucion cada 3 segundos.

licenciado en Derecho:Modo de actualizacion de firmware, cuando un nuevo firmware esta escribiendo en la memoria.
En el modo de actualizacién de firmware, la pantalla parpadeara durante la actualizacién del firmware. No desconecte la interfaz
durante este modo.
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CONFIGURACION DEL RELOJ INTERNO

Es posible configurar el reloj de la interfaz interna y cambiar o actualizar su fecha y hora manualmente.

Para acceder al modo reloj, mantenga presionado el botén "+"y "-“ botones durante 5 segundos.

Aparece “YE” para configurar el afio actual, luego use +y - para seleccionar el afio y confirme con Q/.
Proceder de la misma manera para la programacion de meses “Mo”, dias “dA”, horas “ho” y minutos “Mi".
Después de validar los minutos, “CL" parpadeara para confirmar y guardar la nueva configuracién.

Entonces el reloj del dispositivo esta actualizado.

Este modo es muy conveniente, especialmente cuando necesita actualizar el reloj en el sitio directamente sin computadora.

MODO DE ZONA (INTERFACES DE 1024 CANALES SOLAMENTE)

Las interfaces de 1024 canales permiten reproducir 5 zonas al mismo tiempo en modo independiente.

Zona)

7Pa

ona 2
\\ L Z

S~ Patio
\ zona + zona,

Habitacién ) Habitacién 2

Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 9



CONFIGURACION DE ZONAS EN EL SOFTWARE

En el modo de edicion: Haga clic en + para agregar zonas La ventana de la zona se puede mostrar

haciendo clic en el botén «Zona»

File Tools Help

DOB &D@G 00:00:00

QDZMEA | ODZOHEB | °.| .P‘rograms |

- J

[ \ MName Cross fade time Loops Jump Duration Key Live
En la ventana de la zona, mueva la barra >
central para definir los pardmetros de la Zones D
zona, también es posible elegir o =
manualmente el rango de la zona en los e =
A <& B
campos. ' @
uz2
= -
Asegurese de que las direcciones de E
sus dispositivos y parches DMX se LastDMX Address : | FirstDMX Address:  LastDMX Address: @“ @
correspondan con sus zonas. u: @ 1 u: @ 2 a
e: 0 1 B e:@s2@| e @ 1

Cuando las zonas estan definidas, debe crear escenas en la pestafia correspondiente:

File Teools Help

DOB &aD@$ 00:00:00

QDZoneA | QDZOHEB | QDZOHEC | QDZonED | QDZonEE | .Prograrns |

Mame Cross fade time Loops lump Duration Key I..'we
Scene 1 00m 00s 00D Always loop 00m 01s 800

@@%VG

Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 10



En modo independiente:

La pestafia «Zonas» permite

La opcién Zona esta disponible en visualizar y configurar cada zona
modo Stand alone (Seleccién manual (doble clic en una zona para
de zonas) editar)

File Tools Help

ODOB &89D€&&® 00:00.00

N\
Devices @ In / Qut Config | @\d{ | m Options | Master [ Slave Z= Dédenchements | . Zones ‘
Device #1: 5lim 1024 J00083 \

ui uz uz uz uz
@512 @256 @384 | @8 | @512

ui uz2 uz uz2 uz2
@1 @1 @257 @385 | @449

Available scenes | -
Mame Duration Properties Triggers Zone ° I|III @ D @ -

g
GOo0E@0 e OO0 0 Ee0 OO EC

[ No Release @ || start schedule : ‘Dh :IDm :lDEnds:hedule: |0h :IDm :l
©lm - @ ®
...... R | - |
W oomod L ——————— || [[] Repeatevery year
Clughtsesors [0 0 @
: SCEHEStO\OEdIﬂITIémOI’Y : | Eiers e UJDFDM DA DMDJDJDA DSDODNUD
Mame Duration Properties Triggers Zone e —— @
| - | - Day Start : - Day Stop : -
onoo)  wmon @ BO 5 - R b
1 - -
al Scene 1 00m 01= 500 wonooe Boo B @ c - Start Time : [on |2[om [2] [Jreleasetme: [onh [2]om |Z]
|:| Restore if power off
Update SA Config | ” Sawve in Memary | | m Save on 5D Card | | . |
| Stand alone mode : OFF | ” 1% l

DISPARADORES DE INTERFAZ AUTONOMOS

El modo Stand Alone del software permite configurar y personalizar todos los disparadores.

La informacion se guardara directamente en la memoria de la interfaz DMX con la funcién de escritura de memoria.

CAMBIAR AL MODO INDEPENDIENTE

Cuando el dispositivo no esta conectado al software o acaba de encenderse, entra en modo Stand Alone después de cinco (5)

segundos.
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AJUSTES DEL MODO DE INTERFAZ

¥ Led Player - Datasheet Slim.cq2
Fichier Outils  Aide

€8 00:00:00

DOoB &89
|

Devices || @ /outconfia | Droroge  Boptons | [ Maitre fEsdave | L= Triggers | @ Zones
Device #1: Slim 1024 J00083
In/OutConfig : | oMx 1 0ut foMx 2 0ut - |
Univers DMX 1+ | U1 - | Gircuits : | 448 -
Univers DMX 2: |U2 ~ | Circuits : | 192 ~ |
Scénes disporibles ) ” N
- — - Ventanas de configuracion del dispositivo
Nom Durée Propriétés Déclenchements Zone II||| -)
1 B S 5 6
a)sialsifo] OU OL OL OU
Fdzmizmres @ Tempsdébut: [oh |s|om [3|[lTempsfin: [oh [3]om |3]
RS232: @ (:)
Téiécommande : -
Wwoeowmod £ Répéter chaque année
‘ ‘ Capteur de lumigre : [0 2@
Scénes & écrire en mémaire
- — - Contacts extarmes : JURLmLIalLmL DL dljalfs Lo LINLID
Nom Durée Propriétés Déclenchements | Zone @
= - Jour de début : |01 - Jour de fin: | 01 -
Dms In (Crevit / Nivead) : )
Lun. Mar. Mer. Jeu. ven. Sam. Dim. ®
Tempsdedébut: (0h |v|om |v|[ITempsdefin: [oh [¢|om |7
Rejousr sl coupure
Eire a config autonome P Ecrire en Mémoire ML Ecire surcartesp ‘ /] |
Mode autonome : OFF ‘ H 1% |
2 » = = - - = - = = =
L L L ! L L . H L 1 L
Current date
ENEENEENS
22 mars 2018

Organiza los mendus disponibles en

modo independiente

Botones de seleccién de péagina

)

IIIIII
3

[ ]

>
OUG

GO

Elija un color RGBW para reproducir
en modo de color independiente

(8 colores méx.)

e )
Asocie escenas a los botones para que se
reproduzcan en el modo de escena independiente

L (80 escenas max.) )

Modo escena 1

Modo de pagina

/'

IEIL Ak
[

Modo de zona (1024 canales

Modo de atenuacién

Modo de velocidad Modo de color

interfaces)
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Es posible personalizar el modo que desea utilizar en Stand Alone.
Desde los iconos de modo, puede hacer clic derecho para Agregar o Eliminar un modo. Arrastra y suelta un modo en la lista para

ordenarlos segun tus necesidades.

File Tools Help

NDOB&aD€d 00:00:00 EEEE—

Devices @ 1n / Out Config | @ dock | @optons | [ Master /slave | s Triggers |
Device #1: CQSA 512 B07333
In f Out Config : DMX 1 0ut fDMX 2 Out -
DMX Universe 1: |U1 i ‘ Channels : |32ﬂ i
DMX Universe 2: | U1 = Channels : | 320 ~

Available scenes ’
MName Duration Properties Triggers ° |III ‘ —, @ @ -
[ 3 - 5

______ O @O @0 E&uEn@®L @n
WooWmMoe DL scene 1 Scenp 2 Scene 3

Scenes to load in memory iz [ | Startschedue : [oh [=[om [+|[]Endschedue: [oh [¢[om [%] ®

Name Duration Properties Triggers - |
External Contacts : % %

1|Scene 1 00m 04s 000 00:00:000 'DD - @ F4]

2 Om0l:g0oosoom e @O TR

; oo oo oo MO |coam o]l ]| et

. om0 s @ 801 | ommeemaiely: |13 (17 e (3 D s o D e

- Day Start : > Day Stop : -

-
R5232: @ D Mon. D Tue. D Wed. D Thu. D Fri. D Sat. D Sun. @
| Restore if power dff Start Time : | Oh :l Om :l [ ] Release Time : | oh :I om :‘

| {@:} Update SA Config | | ” Save in Memary ‘
19

| Stand jlone mode : OFF | | 1%
Arrastra y suelta para organizar ° > @
Al @ 4/ 0.0 0 @
=~ modos

®
Ep

@ Haga clic con el botén derecho en un modo para D III n
-
5 F all =

quitarlo

D .|||II Scenes
2= A0+ .
(D Speed .
@ . @ d ~—r Haga clic en#para agregar un modo
Scene 1 Scene 2 |SDene3
También puede elegir un solo menu para simplificar el uso de la interfaz. Cp MEEE
i 3 4 5
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DISPARADOR DE BOTONES LED

El modo independiente ofrece 8 botones que representan los botones LED de la interfaz. Desde la lista de escenas del modo
independiente, debe arrastrar y soltar una escena en cualquier botén para asignar un nimero de botén.

0
Stand Alone DMK
O +Q
- o -0 ||,

900000

pent 0 w = Scenes to load in memory ° @ G .IIIII @ -
Duration Properties Triggers @ . |@‘ . @ . . @ |:| .§|

00mO1s000  oo00000 @eo B @ ) £
S«Dene.‘!/ ene 4

O0m 01000 (oL LI
Wm0is00 o000 oo @OWHL
omois20 o000 e @ OBHL L startschede: [0h = [om |2 [ endschede: [0 [2[0m .|®

DRepeatever\;vear
05 O0F Om Oa Om O3 O3 s Os Co Oe Co @

Day Start : s Day Stop : =

~To1-a(T1 v | [onjoff |

Dmx In (Channel / Level) :

DMan‘ DTue‘ DWed‘ DThu. DFri‘ Dsat. Dsun‘

Arrastre y suelte una escena en un RS232: @ Start Time : [oh [#[om ]3] CJReleaseTme: [oh [2[om [Z] @
botén | # Save in Memary | | Stand alone mode : OFF | l 1% l | 'ﬂ ‘

Es posible reemplazar una escena por otra o eliminarla sacandola de la lista.

También puede configurar un color para cada botén y reproducir este color en el modo de color, haga clic en el cuadro de color para establecer su

propio color.

Haga clic y establezca el deseado

color

I | |
I | |

v 8
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CABLEADO DE CONTACTOS Y CONEXIONES CON PINES RJ45

Los 7 contactos externos estan ubicados en el conector RJ45 nimero 2. Puede usar los 7 contactos secos para activar 7 escenas a

través de un relé externo. Para tener mas disparadores, debe usar un sistema multiplexado para obtener un maximo de 127 contactos
de la siguiente manera:

Multiplexar el gatillo podria dar 127 combinaciones de gatillos

Los cierres de contactos externos solo se pueden realizar cuando los pines 2, 3, 4,
5, 6, 7, 8 estan conectados al pin 1 (5 V CC). (hasta 127 disparadores)

Tabla de pines:

Gatillo 08 = Pin 5 Gatillo 09
87654321 Gatillo 01 = Pin 2 Gatillo = Pin 2 + 5 Gatillo 10 = Pin
02 = Pin 3 Gatillo 03 = Pin 3+ 5 Gatillo 16 =Pin 6
2 + 3 Gatillo 04 =Pin 4 Gatillo 32 = Pin 7 Gatillo 48
Gatillo05=Pin2+4 = Pin 6 + 7 Gatillo 64 = Pin
Gatillo06 =Pin3+4 8 Gatillo 100=Pin4+7+8

Gatillo07=Pin2+3 +,

Vista frontal de la interfaz
Conector RJ45 Etc...

ifs T

iy D\
| \

B7654321
-~ _ IS 1:5v
[~~s<Z” 2,3,4,5,6,7,8: Data
12345678‘ 8 7T 6 5 4 3 2 1
12345678
W iNmT RN R
G G G G- G G G G G G
10 09 08 07 06 05 04 03 02 O1
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Tiempo de reaccion de contacto seco: 8 ms (0,008 s) / Tiempo entre 2 contactos: 500 ms (0,5 s)

Opciones de disparador de contacto seco: Encendido (Iniciar escena solamente) + Encendido/Apagado (iniciar y detener escena) + Liberacién automatica (Mantener contacto
para reproducir escenas) + Reiniciar (reiniciar escena desde el principio) + Reproducir en prioridad (La escena sigue reproduciéndose hasta que se detiene) o detenerse, no se

permiten otros disparadores mientras se juega).

«EXT_TRIG_A
EXT_TRIG_B

«EXT_TRIG_C
—EXT_TRIG_D

Ll

A

A

oU & WN =
AV

g

A

=]
1]
b

VAV

oo

i

i

7

i
L.

7

7 S

12

13 oy

%T :

14

na g

pa

|

15 =
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Al seleccionar una escena en la lista, es posible elegir el nUmero de contacto externo (del 01 al 127) para activar la

escena.

Por defecto, la interfaz da 7 contactos externos (01, 02, 04, 08, 16, 32, 64). Para obtener 127 contactos externos, debe
utilizar una interfaz de demultiplexacion para poder utilizar las otras combinaciones posibles.

| Scenes to load in memory | External Contacts :
Marme Duraticn Properties Triggers |01—A JTL = | | on -
1/ Scene 1 00 0ds 000 00:00:000 Bfoo @ £ Cn

D In (Channel On | OFf

00m0ise0fosooton e M@ | o Rekee

3 Scene3 00 06s 120 oe:00:000 oo B B
4 Scened 00m 01s 000 0000000 e B B £

Varias opciones de activacién estan disponibles para activadores de contactos externos:
En :Activar el contacto solo te permite reproducir la escena.

Encendido apagado :Activar el contacto te permite reproducir y detener una escena. Cada accién de activacién invertira el estado de la escena
(inicio/parada).

Liberacién automatica:La escena se reproduce mientras el contacto esta activado. Mantenga el contacto activado para reproducir la escena,

cuando se suelta el contacto, la escena se detiene.

Reiniciar :Activar el contacto reiniciara la escena desde su inicio automaticamente. Si la escena ya estad apagada, se
reproducira.

COMANDOS DE DISPARO

Los contactos externos también pueden activar comandos en modo independiente. >Desde la pestafia Triggers, puede seleccionar

un contacto para cada accién: Dimmer +, Dimmer -, Blackout, Speed +, Speed -, Pause, Scene +, Scene -y Area.

No es posible utilizar el mismo disparador para escena y comando, en este caso, el contacto de escena tiene prioridad o la escena

perdera su informacion de disparador de contacto después de elegir el contacto en la pestafia de comando de disparador.

@ / Out Config @ Clock @ Options Master [ Slave Z= Triggers |

Dimmer + : |01—a,|fT1 " Speed +: ¥ | Scene +: | '|
— | & —
Dimmer -: | 05 v | Speed-: [01-A[TL Scene-: | ~|
B 02-B/72 B

03 |
Blackout : | 7 ‘ Pause : 04-c/T3 Area : | - |

08-D/T4 |
[, il @, =r e o) [l ®)
il 3 4 5
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UNIDAD DE CONTROL REMOTO IRY RECEPTOR IR

T. BI

IRLED

\ Y,

iggor__

@
5)(e)
DIO)

;.

Blagk Dut

PEOE

)

©

bk

RJ45

i

O

— [

Capacitor

Los botones 1 a 10 deben asignarse a una escena a través del software.

Cada botdn puede activar una escena diferente. Con el control remoto, una
escena no se puede detener directamente con el botén asignado. Para
detenerlo, debe presionar el botén Stop/Black Out o activar otra escena.

Botén de pausapara congelar la escena actual a su estado actual.

Detener/Apagdnpara detener la escena actual y reproducir la escena vacia
numero 00. Todos los canales DMX se establecen en niveles 00.

+ /- para disparador de escena. Selecciona la escena siguiente o anterior automaticamente.
No necesita mantener presionado el botén para validar y reproducir una escena. La escena

siguiente o anterior se reproducird directamente después de la seleccién.

+ /- para velocidad de escena. Aumenta o disminuye la velocidad de la escena actual.

Se puede elegir una velocidad diferente por separado para cada escena.

+ /- para atenuador general. Aumente o disminuya los canales RGB,
CMY y dimmer de los dispositivos. Los canales CMY, RGB, Dimmer se
definen en el Perfil del aparato.

Para usar el control remoto IR, se debe conectar una PCB externa con un
LED de receptor IR antes al RJ45 #1 de la interfaz Stand Alone. La distancia
estandar del cable RJ45 es de unos 20 metros como maximo.

Asignacién de pines de PCB IR:
- Con pines de uso RJ45#8=Terrestre;#4=datos de infrarrojos;#7=5V CC.
- Con pasadores de uso T. Block:0=datos de infrarrojos;V=5 V CC;GRAMO=Terrestre.

im

RJ45

s

IRLED

0

Capacitor
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En el software, vaya al modo independiente y use las opciones de disparadores para asignar un botén remoto a una escena. El modo

independiente ofrece hasta 10 disparadores con el control remoto infrarrojo.

Al seleccionar una escena en la lista, es posible elegir el nimero del botdn remoto (del 01 al 10) para activar la escena.

Remote : Scenes to load in memory |

|01 T Name Duration Properties Triggers

External Contacts : 1 Scene 1 00m O1s 00:00- g

| -] . Wm0s000  oconoo 4 B
— 00m01s000  0o00:000 oo B A

DI (Chamnel /Level - 4|Scene4 0m01s800  0000:000 oo B A

- -

RS232: @

CONEXION DMX IN TRIGGER

DMX estandar
Placa controladora

DMX-B Debe ser
convertido en Entrada en
El software

DMX A DMX B

La salida DMX esta
conectada al inter-

entrada de cara

Salida DMX, reproduccion
escenas en la memoria
y activado con
de DMX Board a través del

Sefial de entrada DMX
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DMX EN DISPARADORES A TRAVES DE OTRA SENAL DMX EN AUTONOMO

DMX en disparador en stand Alone disponible solo con interfaces 1024.

En la ventana independiente, configure In/Out Config como DMX 1 Out/DMX 2 In y seleccione el universo DMX Out

& In / Out Config | 3 clock | €3 options | ([ Master [ Slave | Z= Triggers |

In / Qut Canfig | DMX 1 Out -

DMX 1 Out
DMX Universe 1: | U1 - | DMYX 1 0ut / DMX 2 Qut
U1 [~ DMX 10ut / DMX 2In
DMX Universe 2 (U2 Channels : -

El modo Stand Alone ofrece hasta 512 disparadores de canal DMX IN y hasta 255 valores de disparador DMX por
canal. Al seleccionar una escena en la lista, es posible elegir el nimero de canal y el valor DMX para activar la
escena. La escena se reproducird cuando se alcance o supere el valor del canal DMX.

8 Scened 00m 01s 800 00:00:000 'DD . @ # Sl B s | 1 v | |225 hd
I I
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CONFIGURAR DMX EN MODO EN USO DE SOFTWARE

En el software, una salida DMX debe convertirse en una entrada en las ventanas de Opciones. Para acceder a esta ventana, haga clic en el menu del

software: Herramientas > Opciones y luego haga clic para seleccionar la seccién del dispositivo de la siguiente manera:

Options

Device #1: COSA 512 B07333 | A Out B In | DMX Universe #1 | DMX Universe #1

&

ﬁ

Seccién de dispositivos

0D

DMX
ARTNET
DMXA: | gyt - | |oMx Universe 1 ~ |
Y DMX B : i e
. Slp! DM L 1
Definir entrada J Iq . -] D

Puede seleccionar un universo para el modo de entrada y salida con las interfaces 1024 y 512.

Siga estos pasos para configurar un disparador DMX-IN en una escena o en un programa:

Paso 1: Vaya a la lista de

escenas en la vista del

Paso ) : Haga doble clic
en la celda "Clave" de la

editor. escena que desea
— activar.
\ . Scenes | . Programs |
Mame Cross fade time Loops Jump Duration KE’/ Live
Scene 1 00m 00s 000 Always loop 00m 01s 000 (I
Scene 3 Mm Ns (00 Ahwraws lnnn 00m 01s 000 [.]
“ 00mots800
Scen oy --
i tout
= & ‘Select shortout :
— [ -
i‘ i
Midi trigger
&) tio Md bigger Ehavall E
o " E—
il —
Mich Cirl Change il [=
MIDI ) :
_) 1 Prag Change L= B
oMx
®) o DM bigger DM Liniverse -

Paso 3:Vayaala

DB Leved Channl : =
. ——— Ve seccion DMX de la
® M E ventana Key.

Max : | =
5A Triggers
- Buttons:: -
awihs
e [Remate -
External Contacts:: o) -
fustn release 7 on fOff

v &
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Hay dos opciones de disparo DMX-IN disponibles: Nivel DMXy Escala DMX, veamos cudles son las diferencias:

[ Opcién Nivel DMX ]

St Elija el universo y el canal
() No DM trigger DMX Universe ; de entrada

(®) DMX Level Channel :

() DMX Scale Value :

Min :

Max : Elija el nivel de disparo en el
que si pasa por encima, la
escena comienza y debajo de
él, la escena se detiene.

[ Opcién Escala DMX ]
oMK Elija el universo y el canal

() Mo DMX trigger DMX Universe : de entrada

() DMX Level Channel ;

(®) DMX Scale Value : . / \
Mn:lgg - Elija el rango de activacién
Max: |55 =

de los niveles. Bruja uno si
vas dentro de el

comienza la escena y fuera de

\eﬂla, la escena se detiene. /

& 255

>
g A » [rameo)
Con DMX Scale, puede crear muchos
etesded . = [ scenec |
preajustes de disparadores en un mismo
canal DMX-INy, por lo tanto, iniciar un _. =

conjunto de escenas en la forma de fader

\DMX. / =
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DISPARADORES RS232 EN AUTONOMOS

El modo independiente permite utilizar el protocolo RS232 para controlar la interfaz DMX con los comandos descritos en el

tema de ayuda @

= R5232 Protocal et

@ -- Specifications --

Asynchronous, 9600 bps, Mo Parity, 8 Data Bit, 2 Stop Bit

-- General --
Remote :
| - | Start of Text @ 02h (5TX)
/ End of Tt : 03h (ETX)
External Contacts :
— FOMEX : Set the current Zone (X =a, b, c, d, g f)
S— SCHHX 1 Start / Stop the scene XXX of the current zone
(200 = 001-255 / S5C000 = Black out)
STOPD » Black Out
-- Commands for the current scene --
PLAYD : Play
PALISE : Pause
DM+ + : Dimimer +
DIM-- : Dimimer -
DM+ X : Set positive dimmer value (X = 0-9 /0 = default dirmmer value)
DIM-X : Set negative dimmer value (X = 0-9 /0 = default dirmmer value)
SPD++ : Speed +
5PD-- : Speed -
SPD+X : Set positive speed value (X = 0-9 /0 = default speed value)
SPD-X : Set negative speed value (X = 0-9 /0 = default speed value)
-- Colors --
COLRX : Trigger button X of the color mode (X = 1-8)
CLRXX : Trigger color X of the predefined colors (X = 00-99)
CLROO : Turn off color
-- Example (Start scene 2) --
[STX]SCO02[ETX]

Ok

Conecte el transmisor RS232 a los pines RS232 y GND de la interfaz y envie las lineas de comandos ASCII
dedicadas que necesita.
Los comandos ASCII deben enviarse una sola vez para que la interfaz los procese.
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ASCII TABLE

Decimal Hexadecimal Binary Octal Char Decimal Hexadecimal Binary Octal Char | Decimal Hexadecimal Binary Octal Char
v} 0 0 o [NULLY 48 30 110000 B0 0 96 60 1100000 140
1 1 1 1 [START OF HEADING] 49 31 110001 61 1 a7 61 1100001 141 a
= Z 10 2 [START OF TEXT] 50 32 110010 62 2 98 62 1100010 142 b
3 3 11 3 [END GF TEXT] 51 33 110011 B3 3 99 63 1100011 143 ¢
4 4 100 4 [END OF TRANSMISSION] 52 34 110100 &4 4 100 64 1100100 144 d
5 5 101 5 [ENQUIRY] 53 35 110101 65 5 101 65 1100101 145 e
6 6 110 6 [ACKNOWLEDGE] 54 36 110110 66 & 102 66 1100110 146 f
T T 111 T [BELL] 55 37 110111 67 7 103 67 1100111 147 g
B8 8 1000 10 [BACKSPACE] 56 38 111000 70 8 104 68 1101000 150 h
9 9 1001 11 [HORIZONTAL TAB] 57 39 111001 71 8 105 69 1101001 151 i
10 A 1010 12 [LINE FEED] 58 3A 111010 72 ; 106 6A 1101010 152 j
11 B 1011 13 (VERTICAL TAB] 59 3B 111011 73 H 107 6B 1101011 153 k
12 i 1100 14 [FORM FEED] 60 3c 111100 74 < 108 6C 1101100 154 1
13 D 1101 35 [CARRIAGE RETURN] 61 3D 111101 75 = 109 60 1101101 155 m
14 E 1110 16 [SHIFT OUT} 62 3E 111110 76 > 110 6E 1101110 156 n
15 F 1111 17 [SHIFT IN] 63 3F 111111 77 T p i 6F 1101111 157 o
16 10 10000 20 [DATA LINK ESCAPE] 64 40 1000000 100 @ 112 70 1110000 160 p
1T 11 10001 21 [DEVICE CONTROL 1] 65 41 1000001 101 A 113 71 1110001 161 q
18 12 10010 22 [DEVICE CONTROL 2] 66 42 1000010102 B 114 72 1110010 162 r
19 13 10011 23 [DEVICE CONTROL 3] 67 43 1000011 103 <€ 115 73 1110011 163 s
20 14 10100 24 [DEVICE CONTROL 4] 68 44 1000100 104 D 116 74 1110100 164 ¢t
21 15 10101 325 (NEGATIVE ACKNOWLEDGE| | 69 45 1000101 105 E 117 75 1110101 165 wu
22 16 10110 26 [SYNCHRONOUS fDLE] 70 46 1000110 106 F 118 76 1110110 166 W
23 17 10111 27 [ENG OF TRANS, BLOCK] 71 47 1000111 107 G 119 7 1110111 167 w
24 18 11000 30 [CANCEL] 72 48 1001000 110 H 120 ia 1111000 170 x
25 19 11001 31 [END OF MEDIUM] 73 49 1001001 111 1| 1L 79 1111001 171 v
26 1A 11010 32 [SUBSTITUTE] 74 44 1001010 112 ) 122 A 1111010 172 =z
27 1B 11011 33 [ESCAPE] 75 4B 1001011 113 K 123 7B 1111011 173 {
28 T 11100 34 (FILE SEPARATOR] 76 4C 1001100 114 L 124 ic 1111100 174 |
29 1D 11101 35 [GROUP SEPARATOR] 77 4D 1001101115 M 125 D 1111101 175 }
30 1E 11110 36 [RECORD SEPARATOR] 78 4E 1001110116 N 126 7E 1111110 176 ~
31 1F 11111 37 [UNIT SEPARATOR] 79 4F 1001111117 O 127 7F 1111111 177 [DEL]
32 20 100000 40 [SPACE] 80 50 1010000 120 P
33 21 100001 41 ! 81 51 1010001 121 Q
34 22 100010 42 - a2 52 1010010 122 R
a5 23 100011 43 # 83 o3 1010011123 S
36 24 100100 44 H B84 54 1010100124 T
37 25 100101 45 % 85 55 1010101 125 U
38 26 100110 46 & 86 56 1010110 126 V
39 27 100111 47 ] 87 57 1010111 127 W
40 28 101000 50 { a8 58 1011000 130 X
41 29 101001 51 ) 89 59 1011001 131 Y
42 2A 101010 52 . 90 5A 1011010 132 Z
43 2B 101011 53 + 91 58 1011011 133 [
44 2C 101100 54 ' 92 5C 1011100 134
45 2D 101101 55 - 93 5D 1011101 135 ]
46 2E 101110 56 M 94 SE 1011110 136 ~
47 2F 101111 57 f 95 5F 1011111 137 _
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DISPARADORES DE TIEMPO CON RELOJ Y CALENDARIO

El modo Stand Alone tiene un reloj interno y un calendario. Es posible asignar un disparador de tiempo en cada escena de la lista. Al

seleccionar una escena de la lista, es posible elegir las fechas de inicio y finalizacién, asi como las horas y los dias de la semana. Por lo

tanto, puede crear una gran cantidad de escenarios.

CASO 1: Programando un disparador tnico:

* Horario de inicio:

Start schedule ;

06.08.2015

La escena se activa una sola vez en la fecha y hora dadas.

* Horario final:

End schedule :

05.08.2015

La escena se detiene en la fecha y hora dadas.

CASO 2: Programacién de un disparador repetitivo:

* Horario de inicio:

Start schedule ;

06.08.2015

Fecha a partir de la cual se podra reproducir la escena segun los activadores programados

* Horario final:

End schedule :

06.08.2015

Se ignorara la fecha posterior a los disparadores de uno. Sin fecha de finalizacién, los disparadores son permanentes
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* Lista de los meses del afio

MrOr#mOaFmOI 1 Oa s Clo #n 0o

Las 12 casillas de verificacién representan los 12 meses del afio (J) de enero a (D) de diciembre. Los disparadores se realizaran en

los meses activados. A continuacién, se debe definir un rango de horas diarias.

° Dias de inicio y finalizacién
Day Start: |gq - Day Stop & | 45 -

Con una repeticion mensual, puede elegir los dias de inicio y finalizacién para cada mes elegido. En este
ejemplo, los disparadores pueden ocurrir entre el ) s¢y los )- ede cada mes elegido.

* Lista delos dias de la semana

Mar. Tue. Wed. Th. Fri. Sat, Sun.

Las 7 casillas de verificacidn representan los 7 dias de una semana. Los activadores se realizaran solo en los dias activados. A

continuacién, se debe definir un intervalo de tiempo.

Start Time ;

° Hora de inicio

La hora de inicio es la hora en que se activard la escena para cada dia elegido. Por supuesto, se incluyen los meses

elegidos, los dias de inicio y finalizacién del programa.

Tiempo de liberaciéon

Release Time :

El tiempo de lanzamiento es el tiempo en que la escena se detendra para cada dia elegido. Por supuesto, se incluyen los meses elegidos,
los dias de inicio y finalizacién del programa. El tiempo de liberacién no es obligatorio, si no esta definido, la escena seguira

reproduciéndose hasta que ocurra otro evento desencadenante. (Como el disparo de otra escena por ejemplo).

NOTA: Para una repeticion diaria, si la hora de inicio es posterior a la hora de liberacioén, la activacion se

detendra al dia siguiente, incluso si no se ha seleccionado el dia siguiente.
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GUARDAR Y RECUPERAR LA ULTIMA ESCENA TRAS EL CORTE DE ALIMENTACION:

La interfaz puede guardar la Ultima escena reproducida antes de que se cortara la energia y recuperarla cuando se restablezca la

energia.

Para cada escena, puede seleccionar "Restaurar si se apaga"

Scenes to load in memory Remaote :
Mame Duration Properties Triggers | - |
1| Scene 1 00m 04s 000 o0:00:000 oo [ @ e
2 omotse  ovono e @@ 0 SEemEE
l01-A/T1 ~ ||on - |

3

Dmix In (Channel / Level) :

~N F‘.SZ’SZ:@

Haga clic para habilitar gl Restore if power off

4

la opcién Restauracion

J

PRIORIDADES DE ACTIVACION DE ESCENA:

Cuando varias escenas tienen el mismo disparador de tiempo (fecha + hora + minuto), solo se disparara la primera escena

de la lista. El resto serd ignorado.

JUGAR EN PRIORIDAD:

R5232: @

Remote : | 'l

4 )

Haga clic para habilitar la opcién Reproducir en prioridad:

External Contacts :
La escena seguira reproduciéndose. No se permiten |7_| -
otras activaciones (contactos, infrarrojos, DMX, R$232)
. X Dmix In {Chanrel [ Level) :
mientras se reproduce la escena (excepto horarios y S —)

Q)tones de tiempo/calendario) / |—|
|| Restore if power off

Flay in priority @
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FUSION DE DMX EN AUTONOMO

Una linea DMX debe convertirse en una entrada para capturar la sefial dmx proporcionada por una placa DMX externa

o por otra interfaz DMX.

La interfaz combinara la sefial entrante con su propia sefial de salida comparando los niveles DMX con un filtro HTP (prioridad
en los niveles mas altos de las sefiales). La fusién es una solucién para mantener el control manual de los canales, por

ejemplo, utilizando una placa DMX. También es una forma de crear un sistema multizona fusionando varias interfaces en una
linea DMX final. En este Ultimo caso, cada interfaz puede reproducir una escena dedicada a los dispositivos al mismo tiempo y

en la misma linea DMX.

DMX estandar

Placa controladora

DMX-B Debe girarse

en Entrada en el software

mercancia

- La salida DMX esta

|| conectada a la entrada

de la interfaz - LINEA 7
obligatorio

La salida DMX A es una fusién entre
entre lo que estd reproduciendo la
interfaz y lo que esta entrando

la linea de entrada B.

@ In / Out Config ‘ O cock | @options [ Master fSlave | Z= Dédenchements

In / Out Config : | oMx 1 out foMx 21 - .
DMX Universe 1: (U1 A Channels : |448 - |

DMX Universe 2 : Channels : | 512

En la ventana independiente del software, seleccione:

“SALIDA DMX 1/ ENTRADA DMX 2ly validar el

@ joutconfis | Ocock | @ ontions | [ master /save | £ Dédenchements opcién de fusion.

Turn off LED display after 4 @

¥ | Merge Dmx In / Dmx Qut

| Select Dimmer channels
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CONFIGURACION DE LAS INTERFACES MAESTRO/ESCLAVO

Cuando se conectan multiples interfaces con USB, el modo independiente permite configurarlas como Maestro/Esclavo.
Este modo permite sincronizar muchas interfaces y mutualizar sus espacios independientes combinando los universos.
(hasta 32 universos independientes)

Aqui hay dos ejemplos de cableado con 3 interfaces conectadas como Maestro/Esclavo con cables Ethernet estandar. Debe conectar

los enchufes Ethernet 1 o 3 en cualquier orden:

. ——— ——
— — DMX A DMX B

L ) —C) =+

Maestro

Maestro

Esclavo

3
Esclavo
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CONFIGURACION DE LAS INTERFACES MAESTRO/ESCLAVO

Una sola interfaz se puede definir como maestra, otras se configuran automaticamente como esclavas. Los disparadores operados en la interfaz
maestra se pasan a los esclavos. Sin embargo, los esclavos no estan sincronizados en el tiempo de juego y mantienen el control individual. En
consecuencia, los esclavos pueden activar y reproducir diferentes escenas. El amo actiia como un mando a distancia general que impone el disparo a los

esclavos.

Devices | & I/ Out Config @ Clock @ Options | [ Master / Slave |

Device #1 : CQSA 512 BO7306
Device #2: CQS5A 512 B07328

Mode : | Master - (®) Default

Master -
Slave () Desynchronized @

O

* MODO MAESTRO/ESCLAVO «Por defecto»

Una sola interfaz se puede definir como maestra (nimero de serie mas bajo por defecto), otras se configuran automaticamente como
esclavas. El dispositivo maestro reproduce la escena actual y sincroniza los esclavos. El maestro obliga a las interfaces esclavas a
reproducir la misma escenay el mismo paso al mismo tiempo. Las interfaces esclavas estan obligadas a seguir los tiempos y
disparadores maestros y no pueden actuar, reproducir o disparar una escena de forma independiente. El maestro puede activary
desactivar escenas de las interfaces esclavas.

*  MODO MAESTRO/ESCLAVO «Desincronizado»

Una interfaz se puede definir como maestra, otras se configuran automaticamente como esclavas. Todos los disparadores activados o
desactivados operados en la interfaz maestra son efectivos para los esclavos. Sin embargo, las interfaces esclavas no estan sincronizadas con la
temporizacién del maestro y mantienen controles individuales. En consecuencia, los esclavos pueden activar y reproducir diferentes escenas en
cualquier momento y no sincronizadas con las maestras. El maestro actia como un mando general imponiendo el disparo a los esclavos con

total prioridad. El maestro puede activar y desactivar escenas de la interfaz esclava.

* MODO MAESTRO/ESCLAVO « LTP d

LTP significa Lo ultimo tiene prioridad. Todas las interfaces se definen como esclavas. Las interfaces no estan sincronizadas con el
tiempo y pueden activar y reproducir diferentes escenas por si mismas. Sin embargo, los disparadores de una interfaz se pasan
automaticamente a las otras interfaces conectadas y las interfaces esclavas se ven obligadas a disparar la misma escena. Aqui cada

interfaz actia como un mando a distancia general que impone el disparo a los demas esclavos sin sincronizacion.

* LA OPCION «SIN LIBERACION»

Esta opcidn solo esta disponible con los modos LTP o DESINCRONIZADO. Solo se ejecutan y son efectivos los disparadores ON desde la
interfaz maestra. Todos los activadores desactivados se ignoran y las interfaces esclavas siguen reproduciendo su escena actual. Cada
interfaz Slave puede optar por liberar o no su escena dependiendo de si la opcidn estd activada o no.

Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 30



TARJETA SD

Es posible guardar su programa en una tarjeta micro SD. La Tarjeta debe estar en formato FAT 32y 16 Gb Maximo.

En el modo independiente, haga clic en "Guardar en la tarjeta SD", seleccione un lugar para guardar el programa en la computadora o directamente en la raiz de

la tarjeta micro Sd.

{:(}:% Update SA Config ‘ W Save in Memory | ‘ "ER Save on SD Card ‘ . ‘

‘ Stand alone mode : OFF ‘ H 1% ‘

Para reproducir de forma independiente el programa SD, inserte la tarjeta en la ranura micro SD CQSA y cuando la tarjeta se inicie, la

pantalla mostrard "Sd" para indicar que el programa SD se estd reproduciendo.

El archivo del programa debe pegarse en la raiz de la micro SD, no se puede reproducir si se le cambia el nombre.

BATERIA

La bateria permite mantener la configuracion del reloj y el calendario en la memoria cuando el dispositivo no esta
alimentado. El reloj puede mantener la hora y la fecha de 10 a 30 dias, segun el tiempo de carga y el tipo de bateria
incluida.

El dispositivo debe estar alimentado algunas horas para cargar completamente la bateria.

DIMENSIONES DE LA INTERFAZ

Se utiliza el sistema métrico. La unidad es mm.

CARA SUPERIOR
14 8 28
-~ >—>
1 I | | 1
| -ﬂl . - T - - I_ .............
. =\ B 1
22 . . i IR 34 38
| I | |
A G- L :
, I i T i P \
| | | N
| | | Lo
! ! ! L e
|<—>|<—>' ! deasss 14 |
i 50 22 '« )
P - 44 :.
166
Hoja de datos - Interfaces independientes USB-DMX 512 y 1024 canales 31



CARAS LATERALES

35 ] .
1 | | 97
_________ ] L
A : - :
ag " DT D
A /
38
25
v v
20
. 31 .
1 I |
— - 1 1 1
6} : : -
E1 200NN D0 S IDDRN | gl s |
/ NN
CARA INFERIOR
146 .
) 86 60 §
<18 > >
1 | | 1
_____ !, : [ 1 . [ 1 1 _
A
In/Out
25 23
68 )
87654321 87654321
- =
43 RI2 Trig: RI1, RIZ 1/0:
1:5V out 1: M/S CLK
2: Trig.d 2: M/S D+
v N 3:Trig.2 ! Light D+ 725
"""" Serfalfc T T T S:RS2:2W :
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: 32
T i l } i :
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CONEXIONES DE MULTIPLES DISPOSITIVOS USB

L -
USB % UsB u _obmx _ A .g'

COMPUTER USB HUB USB DEVICE

r 9

_—

/

usB DMX - -
- | B
1

USB DEVICE /

_—
1

7

_—-

uUse DMX

USB DEVICE

Short distance cable (1-3m)

= = = = = = = = = |ongdistance cable (5-300m)

— — — — s WV

FUENTE DE ALIMENTACION CON EXTERNA + USB

La fuente de alimentacién externa es solo para el modo auténomo. Si se conecta un cable USB cuando el dispositivo estd funcionando en
modo independiente, se reinicia para permitir la conexién a la computadora. Si las escenas se estan reproduciendo en modo independiente,

las detiene.
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INSTALACION ESTANDAR DMX 512

Control Global DMX Control System
Software
Interface 512/ 1024
h— X Interface 512 / 1024
|-+ - Fixture 1
» with DMX @
USB 2.0 DMX 512 (
{Digrtal) (Digital)
Fixture X Fixture 2
with DMX @ with DMX @

INSTALACION DMX512 RECOMENDADA

Control Global DMX Control Syslem
Software
Interface 512 / 1024
i ¥ Interface 512 7 1024
uUsB20 g DMX 512
{Digetal) (Digital)

Recommended global DMX connection

O — . g LED Driver
| | | with DMX @
L Ground, R, G, B {analog)
Fixture X Fixture 2 LED
with DMX @ with DMX @ RGB, RGBY/ANY
Fixture 1
LED or DMX Fixture
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